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1. POLINDROM- problema enigmistica care consta din aflarea unui cuvant, a unei propozitii care citite direct(
de la stanga la dreapta) au un inteles, iar citite de la dreapta la stinga au un alt inteles decét cel de la care s-a plecat :

Exemple :
drag — gard ocol —loco orez — zero
anul — luna crap — parc lac — cal
car —rac rama — amar pod — dop
arama — Amara Atena - Aneta pas — sap

Nora are un sal. Las nu era Aron.

Ai rama la tine. E Nifd la Maria.

2. PALINDROM- problema enigmistica care consta din aflarea unui cuvént, a unei propozitii care citite direct
(de la stanga la dreapta) si invers (de la dreapta la stanga) ne da acelasi cuvant, propozitie.

Exemple :

rever aerisirea taxat ele
reper atacata cojoc tot
supus minim caiac rar
cuc rotor tivit sus

3. METAGRAMA- problema enigmistici in care schimband  intr-un cuvant o literd prin alta, se obtine un
cuvant nou. Litera care se schimba poate fi initiala, finald sau oricare alta din interiorul cuvantului.

Exemple :

depresiune — represiune elefant — elegant
elasticitate — plasticitate directie — disectie
declamatie — reclamatie pardasita — parasutd
montator — pontator diapozitive — dispozitive
monograma — fonogramad tifon — tifos

barba-barda-barza-barca

masda-casa-rasd

rod-roi-rol-rom-ros-roz-roc
car-dar-rar-sar-iar-jar-far-par-bar-har-gar-var

» Formeaza cuvinte cu prima si a doua litera din fiecare cuvant dat:

iar, enorm, pin, umbra, rar, ele.
a) iepure
b) animal

> Inlocuiti prima literd din cuvintele date si formati cuvinte noi:
sur-tur- ...
sus-fus-...
soc-toc-foc-ioc-doc-joc-...
sat-mat-lat-hat-...

» Adaugati o litera la inceputul cuvintelor date astfel incit sa obtineti alte cuvinte: are, una, ea, oi,

ar, am, ac, arama, arta.

Exemplu: tare, rare, care, mare, sare ,pare.

» Renuntati la o litera astfel incat sa obtineti cuvinte noi :

SOi, soare, spune, pare, vrea, cort, var, parc, nord.

Exemplu:
sport- port
sport- spor

»  Alcatuiti propozitii in care fiecare cuvant s aiba aceeasi litera initiala :
Ana are ata aproape alba.
Lica, lasd lanternele la locul lor!

» Gasiti cuvinte care Incep $i se termind cu aceeasi litera :



rar, sus, coc, este, elice, sos.
> Se aratd in versuri care reprezintd metagrame, ce litere trebuie schimbate, precum si semnificatiile

lor :
Cu D mereu sunt dat, dar
Cu S verb ma gasesti, sar
Cu V sunt alb, sa stiti, var
Cu P sunt lung, nu lat, par
Cu C ma port pe roate, car
Cu H eu vin de sus, har
Cu P adesea nu-s. par
Gaseasca cine poate
Dintr-o planta de padure Mesteri iscusiti traiau
Ce-o gasiti pe langa munte, In vremuri patriarhale.
Am facut ce-mi trebuia, Ei unealta isi faceau
Adicd o micad za. Din os de la animale.
(feriga- veriga) (ciocan- ciolan)

4. LOGOGRIF- problema enigmistica in care prin suprimarea (eliminarea, cdderea) uneia sau mai multor
litere sau silabe dintr-un cuvant se obtine un cuvant nou.

Exemple :

gusulita- usulita- sulita- ulita- liga

asudata- udata- data

in gramatica, eliminarea uneia sau mai multor litere(sunete) la inceputul unui cuvant se numeste afarezd.
Elena-Lena
Aneta- Neta
Elisaveta- Veta

Eliminarea unor litere la sfarsitul unui cuvant se numeste aprocopad.
Niculae- Nicu- Nic

5. ZEPPA — problema enigmistica in care prin introducerea unei litere sau a unei silabe intr-un cuvant de baza
se obtine un nou cuvant corect cu alt inteles decét al celui de la care s-a pornit.

Exemple :

pasare +1= plasare somn +0= somon
catane + s= castane vandator + z= vdnzator
camion +p= campion buturi + a= bauturi
minte +u= minute magazie + n= magazine
simulare + t= stimulare carutd + ma= camarutd

6. SCART- problema enigmistica in care prin extragerea uneia sau a mai multor litere, a unei silabe sau a unui
grup de litere dintr-un cuvant se obtine un cuvant cu inteles nou.
Exemplu :
eclipsa- elipsa
stema- stea
Carpati- carti
difuzoare- difuzare
persoane- peroane
scrimeri- scrieri



